Scenariusze
kl. 7-8

Propozycje tematyczne dla ucznioéw kl. 7-8
oprac. dr Justyna Budzik

1) Wspétczesna krytyka filmowa w mediach (nie tylko) spotecznosciowych

Przeanalizujemy przyktadowe recenzje pisemne oraz wideo publikowane w mediach spotecznosciowych i na
kanale YouTube przez wybitnych i uznanych wspdtczesnych krytykdw filmowych. Uczniowie wyrdzniq najwaz-
niejsze cechy recenzji, zastanowig sie nad wptywem medium na ksztatt wypowiedzi, wreszcie - sami sprobu-

ja wybranego formatu.

2) Wideoesej: nowa forma analizy i interpretacji filmu?

Zapoznamy sie z definicjq i cechami wideoeseju, rozumianego jako nowy gatunek wypowiedzi analitycznej
i interpretacyjnej. Zaprezentowane zostang fragmenty ,klasycznych” wideoesejow, ktore uwazane sq za in-
spiracje dla wspbdtczesnych interpretatordow i krytykdw. Zobaczymy przyktadowe wideoseje: montaze scen

z filmu oraz wypowiedzi interpretacyjnych i zastanowimy sie nad sitq przekazu takiej formy audiowizualne;j.

3) Refleksyjne selfie: miniwarsztaty fotograficzne

Przyjrzymy sie historycznym zdjeciom - autoportretom oraz tym zblizonym do dzisiejszych selfie. Zobaczy-
my wspdtczesne selfie aktywistyczne, bedqce czedcig projektow spotecznych, tozsamosciowych czy z zakre-
su animacji kultury. Uczniowie sami formutujq definicje selfie, uwzgledniajgcg wszystkie te elementy, ktore sg
dla nich wazne. Podsumowaniem warsztatéw bedzie wykonanie witasnego autoportretu zgodnie ze strategiq
autokreaciji.

1) Pomyst na film

Dwa warsztaty - w ramach pierwszego poznajemy etapy pracy nad scenariuszem filmowym i sposdb
konstruowania dramaturgii klasycznego filmu. Z pomocg story cubes pracujemy nad tematem filmu, podsta-
wowq drabinkq scenariuszowq, scenariuszem jednej sceny, scenopisem. Element teoretyczny obejmuje row-
niez plany i punkty widzenia kamery, tak aby uczniowie uwzglednili je w swoich projektach. Na podstawie
opracowanego pomystu w trakcie drugiej godziny krecimy materiat. Przygotowujemy dekoracje, wybieramy
punkty widzenia kamery (telefonu komérkowego, tabletu), oéwietlenie, kostiumy, aktoréw. Montujemy scene

w darmowej aplikaciji (np. KineMaster).

5) Fotometafory: miniwarsztaty fotograficzne

Poznajemy (przypominamy) pojecie metafory, oglgdamy zdjecia oparte na koncepcie, wyrazajgce jakqs
myél, prowokujgce do refleksji. Uczniowie otrzymuijq kilka wskazéwek (pojeé, stdw, kategorii), na ich podstawie
na terenie obiektu, w ktérym odbywajq sie zajecia, wykonujg telefonem komoérkowym fotografie wigzqce sie
z zadaniem w mozliwie intrygujqcy, niespodziewany, kreatywny sposdb. Poznajemy aplikacje do obrobki

zdjeé i tworzenia kolazy (CollageMaker, PicSay) i pracujemy nad jak najlepszym, zaskakujgeym efektem.



Scenariusze:

Tytut warsztatéw: Wspbtczesna krytyka filmowa w mediach (nie tylko) spotecznosciowych
Czas trwania: 60 minut
Grupa docelowa: uczniowie kl. 7-8 (13-15 1.)

Cel gtéowny: przekazanie podstawowej wiedzy na temat gatunku, jakim jest recenzja filmu; ksztatcenie kompetencji
w zakresie redakcji recenzji pisemnej lub przygotowania recenzji ustnej

Cele szczegodtowe

Uczen:

- wyjasnia, czym jest recenzja filmu,

- wskazuje cechy typowe dla recenzji przygotowanej dla medidw internetowych (blog, kanat YouTube),
- przygotowuje witasng recenzje filmu w formie ustnej lub pisemne;j.

Sposoby realizacji celow:

- grupa ok. 15 o0sob, zajecia w pomieszczeniu,

- praca indywidualna, praca w parach, praca w kilkuosobowych grupach,
- wypetnianie kart pracy, tworzenie mapy mysli, praca tworcza.

Zasoby potrzebne do realizacji:

- komputer z podiqczeniem do internetu, projektor/ekran lub telewizor, gtodniki,

- wydruki recenzji z blogu Kinofilia (jeden egzemplarz dla kazdego uczestnika):
http://www.kinofilia.pl/2019/07/the-lion-king-recenzja.html,

- karty pracy (zatgczniki do scenariusza, jeden egzemplarz dla kazdego uczestnika),
- tablica lub duzy arkusz papieru do stworzenia mapy mysli,

— materiaty do notowania dla uczestnikdw zajeé.

Ramowy plan warsztatow:

|. Wprowadzenie do tematu: luzna rozmowa prowadzqgcego z uczestnikami zajeé. Edukator pyta ucznidw: skqd czerpig
informacije o filmach, gdzie publikowane sq - wedle ich wiedzy - recenzje filmowe, czym jest recenzja filmowa, w jakim
stopniu recenzje mogq byé pomocne w wyborze filmu, czy czytajq recenzje, a jedli tak, to czy czescie] siegajq po nie przed,
czy po seansie, kim jest krytyk filmowy?

IIl. Cwiczenie analityczne 1. Prowadzqey zapowiada wygwietlenie fragmentu recenzji wideo filmu Krél lew (rez. John Favreau,
USA, 2019) z kanatu Sfilmowani (Dawid Adamek i Agnieszka Pisarek) - najpopularniejszego polskiego kanatu filmowego na
platformie YouTube (ponad 166 500 subskrybentdw, 1,6 miliona wyswietlef miesigcznie, ok. 360 000 odbiorcéw miesigcznie).
Prezentuje uczniom fanpage Sfilmowanych na Facebooku. Rozdaje uczniom karty pracy - tabele z wymienionymi elementami
sktadowymi recenzji. Wspdlnie z uczniami omawia kolejne elementy i w razie potrzeby wyjasnia wqtpliwosci. Poleca uczniom,
by w trakcie oglgdania materiatu zaznaczali, jakie elementy rozpoznajg w wideorecenzji Sfilmowanych. Fragment do
pokazania: od poczgtku do ok. 6’15 (do stéw o pordwnaniu scen z animacji z wersjq fabularnq), pdzniej od ok. 13°20 (pytanie
o to, czy remake byt konieczny) do kofca.

lIl. Podsumowanie éwiczenia: uczniowie dzielg sig swoimi obserwacjami, prowadzqey pyta tez, jaki jest ich odbior materiatu,
jakim jezykiem postugujq sie krytycy, czy obecne sg w materiale sformutowania potoczne. Dyskusja: czy taki sposob
recenzowania filméw jest atrakcyjny dla osoby zainteresowanej kinem? Dlaczego tak/nie?

IV. Cwiczenie analityczne 2. Prowadzqey rozdaje uczniom kopie recenzji Kréla lwa z blogu Kinofilia, prowadzonego przez
Krzysztofa Bogumilskiego (zatgeznik 2. wraz z pytaniami; mozna dokonaé skrétdéw wedle uznania). Pokazuje uczniom fanpage
Kinofilii na Facebooku. Uczniowie pracujq w parach. Nauczyciel poleca uczniom, by zastanowili sie nad pytaniami pod
tekstem i wyrdznili elementy oceny w analizowanym fragmencie.

V. Podsumowanie éwiczenia: dyskusja na forum grupy, przytoczenie elementdw oceny (i opinii) z tekstu, refleksja nad
jezykiem recenzji (liczne kolokwializmy, bardzo subiektywny charakter prezentowanych sqdéw).

VI. Praca catq grupa: stworzenie (na tablicy lub na duzym arkuszu papieru) mapy mysli wokét kategorii ,recenzja
w internecie”, zebranie najwazniejszych obserwacii z analizowanych materiatéw (wideo i tekst).

VII. Cwiczenie praktyczne: praca w kilkuosobowych grupach (ok. 5 oséb/zespdt). Uczniowie ukladajq scenariusz recenzji
wideo lub konspekt recenzji pisemnej wybranego filmu. W tym celu prowadzqcy moze wybraé film krotkometrazowy, ktory
obejrzy wspdlnie z grupg.

VIIl. Prezentacja propozycji zespotow na forum grupy.

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikaciji, z ktérymi powinien zapoznaé sig edukator:

- S. Bortnowski, Recenzja, czyli miedzy informacjq a krytykq, w: tegoz, Warsztaty dziennikarskie, Warszawa 2003.

- Krél Lew, czyli przepigkna walka z sentymentem - Recenzja #1493, kanat YouTube Sfilmowani (Dawid Adamek i Agnieszka
Pisarek), https://www.youtube.com/watch?v=3AveXsSMGSg

- Fanpage Sfilmowani: https://www.facebook.com/sfilmowani/

= Krzysztof Bogumilski, The Lion King (Krél lew) - recenzja, http://www.kinofilia.pl/2019/07/the-lion-king-recenzja.html

- Fanpage Kinofilia: https://www.facebook.com/blog.kinofilia/

- Podcast SpoilerMaster Michata Oleszezyka: https://soundcloud.com/micha-oleszczyk-446891573

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikaciji, z ktérymi powinien zapoznaé sig uczestnik: jak dla edukatora.



Zatgceznik 1. Karta pracy - elementy recenzji filmowej'

Polecenie: Zaznacz, ktére elementy recenzji filmowej rozpoznajesz w materiale wideo Krél Lew, czyli przepigkna walka
z sentymentem Sfilmowanych.

Tworey filmu: informacje i ocena wezedniejszych dokonan

Okolicznosci realizagji filmu, oddzwigk w branzy i wérdéd widzéw

Weczedniejsze realizacje tematu i ich ocena oraz recepcja (odbiér przez widownie i krytyke)
Elementy streszczenia, opis wybranych scen z komentarzem analitycznym

Uwagi o temacie i problematyce, ich znaczeniu i grupie, do ktorej film jest skierowany
Komentarz dotyczgey scenografii, dekoracji, miejsca akeji

Komentarz dotyczgey rozwoju akgji, rytmu, montazu, narracji

Komentarz dotyczgey gry aktorskiej: opis i ocena

Odbibr przez widzdw i krytykdw, nagrody, opinie w mediach

Whasna opinia recenzenta

Zatqcznik 2. Karta pracy - recenzja pisemna
Krzysztof Bogumilski, The Lion King (Krdl Lew) - recenzja http://www.kinofilia.pl/2019/07/the-lion-king-recenzja.html

Polecenie: prosze przedyskutowaé w parach:
- W ktérych miejscach recenzent wyraza swojq opinie? Jakim jezykiem to robi?
- Jakie elementy informacji i analizy wymienione w poprzednim &wiczeniu znalazty sie w blogowej recenzji?

'Tabela opracowana na podstawie: S. Bortnowski, Recenzja, czyli miedzy informacjq a krytykq, w: tegoz, Warsztaty dziennikarskie, Warszawa 2003, s. 138-140.



Tytut warsztatow: Wideoesej: nowa forma analizy i interpretacji filmu?
Czas trwania: 60 minut
Grupa docelowa: uczniowie kl. 7-8 (13-15 1.)

Cel gtéwny: zapoznanie ucznidéw z wideoesejem jako formq analizy i interpretacji filmu oraz medium przekazywania
wiedzy o filmie

Cele szczegbtowe

Uczeh:

- okresla tematyke wideoeseju i wskazuje podejmowane w nim zagadnienia,
— komentuje sposob narracji w oglgdanych wideoesejach,

—> ocenia klarownos¢ i atrakcyjnosé przekazu,

= wyrdznia cechy charakterystyczne wideoeseju.

Sposoby realizacji celow:

- grupa ok. 15 0sdb, zajecia w pomieszczeniu,

- praca indywidualna, praca w parach, praca w kilkuosobowych grupach,

- wypetnianie kart pracy - analiza materiatu, burza mézgdw, technika stoneczka.

Zasoby potrzebne do realizacji:

- komputer z podtgczeniem do internetu, projektor/ekran lub telewizor, gtogniki,

- karty pracy (zatqczniki do scenariusza, jeden egzemplarz dla kazdego uczestnika),

- tablica lub duzy arkusz papieru do notowania ustalef z burzy mozgow i przyklejania karteczek,
- karteczki typu post-it,

- materiaty do notowania dla uczestnikdw zaje¢.

Ramowy plan warsztatow:

I. Rozmowa wstepna z uczestnikami. Prowadzqey pyta, skgd uczniowie zwykle czerpiq wiedze o filmach, gdzie mozna znalezé
recenzje, analizy, interpretacje, jakie konkretne publikacje, filmy edukacyjne, magazyny znajg, w jaki sposdb chcieliby uczyé
sie o filmach.

IIl. Czym jest wideoesej? Praca technikq stoneczka:

Prowadzqcy zapisuje na tablicy termin wideoesej, zwracajqgc uwage, iz powstat on z potgczenia dwoch stow. Upewnia sie,
czy uczestnicy spotkali sie juz z tym gatunkiem, jesli nie, krétko wyjasnia, co on oznacza. Nastepnie prowadzqcy rozdaje
uczestnikom zajeé karteczki typu post-it i prosi o zapisanie wszystkich skojarzen, jakie uczniowie majq z pojeciem ,wideoesej”.
Czego spodziewajq sie po takiej formie wypowiedzi filmoznawczej? Po zebraniu karteczek prowadzgey grupuje je wokdt
centralnego pojecia, umieszczajge w jednym ,,promieniu” te, ktdre sie powtarzajq lub sq bardzo podobne do siebie.

lIl. Analiza trzech wideoesejow o charakterze edukacyjnym i analityczno-interpretacyjnym.

Prowadzqey zapowiada, iz uczniowie obejrzq trzy krotkie formy, ktére sq wideoesejami. Rozdaje karty pracy i wyjaénia
polecenie. Prezentuje kolejno materiaty:

- Jorge Luengo Ruiz, Pixar’s Tribute to Cinema, https://vimeo.com/161026015?fbclid=lwAR1-géux2PANgwRnlI3Ze CGteybQDOW
azzfhSiavmP6HPO2FK6m209 x {77!

- Marcin tukafski, Stranger Things - jak kolory i dwiatto tworzq historie?, kanat YouTube Na Gatezi, https://www.youtube.com/
watch?v=0qqlwbt2sEl&list=PLPZk1_XPNEKvUqnxPOt5F-bczQZBFv2tg&index=34

- Marcin tukanski, Jak zmieniat sie Batman?, kanat YouTube Na Gatezi, https://www.goutube.com/
watch?v=FeJetd06qvi&list=PLPZk1_XPNEKvUqnxPOt5F-bczQZBFv2tg&index=17

IV. Po prezentacji kazdego wideoeseju - krotkie podsumowanie na podstawie notatek ucznidéw. Po prezentacji ostatniego
materiatu uczniowie dyskutujqg w parach, czym réznity sie obejrzane wideoeseje. Burza mézgdw: uczniowie (pary) proponujq
poszczegdlne typy/podtypy wideoesejdw.

V. Podsumowanie zajec: dwie czesci

Powrbdt do pojecia ,wideoese]” i zebranych w stoneczku karteczek. Dyskusja catq grupq, czy przewidywania/intuicje

ucznidw sprawdzity sie. Usuniecie karteczek, ktore nie pasujq do wideoeseju poznanego na zajeciach. Uczniowie na nowych
karteczkach zapisujq nowe cechy (na kazdej karteczce po jednej), jakie wedtug nich sq charakterystyczne dla wideoeseju.
Opracowanie (na tablicy) nowego zbioru, ktéry jest punktem wyjécia do stworzenia definicji.

Burza mézgdw: uczniowie proponujq tematy, zagadnienia, problemy, tresci, ktére wedtug nich nadawatyby sie do stworzenia
wideoeseju na wzor tych, z ktérymi zapoznali sie podczas zajeé. Prowadzqey na zakohczenie moze polecié im wtasne
poszukiwanie wg wykazu zrédet podanych w sekcji , Wykaz materiatéw dla edukatora”.

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikacji, z ktérymi powinien zapoznaé sie edukator:

- J. L. Ruiz, Pixar’s Tribute to Cinema, https://vimeo.com/151026015?fbc|id=|WAR1-96ux2PANqWRnIISZeCGtengDOWozthSio
vmP6HPO2FK6m209 xfz7!

- M. tukanski, Stranger Things - jak kolory i wiatto tworzq historig?, kanat YouTube Na Gatezi, https://www.youtube.com/
watch?v=0qqlwbt2sEl&list=PLPZk1_XPNEKvUqnxPOt5F-bczQZBFv2tg&index=34

- M. tukanski, Jak zmieniat sie Batman?, kanat YouTube Na Gatezi, https://www.goutube.com/
watch?v=FeJetd06qvi&list=PLPZk1_XPNEKvUqnxPOt5F-bczQZBFv2tg&index=17

- A. Wréblewska, Kamera Akcja! Czy wideoesej ma przysztosé?, https://www.sfp.org.pl/baza_wiedzg,305,239L+Z1,1,Kc1mera-
Akcja-Czy-wideoesej-ma-przyszlosc.html

- S. Liguzinski, Wideoesej. Zapiski na marginesach, ,Ekrany” 2012, nr 6, ss. 76-82.

- G. Swigtochowska, Wideoesej. czyli od Chrisa Markera do Fandomu. Historia awansu pewnej formy audiowizualnej wyrostej
z kinofilii, ,Kwartalnik Filmowy” 2018, nr 104, ss. 6-19.

- B. Zajge, Esej audiowizualny - w strone historii, https://msl.org.pl/media/user/nowy/esej-audiowizualny-w-stronzo-historii-
bartosz-zajzze-pdf.pdf

- Film Studies for Free: https://filmstudiesforfree.blogspot.com/

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikacji, z ktérymi powinien zapoznaé sig uczestnik:
- Trzy pierwsze materiaty wideo z sekgji dla edukatora.



Zatgceznik - karta pracy

Jorge Luengo
Ruiz, Pixar’s

Tribute to Cinema

Marcin tukafnski,
Stranger Things -
jak kolory i dwiatto
tworzq historie?

Marcin tukanski,
Jak zmieniat sie

Batman?

Jaki jest
gtéowny temat
wideoeseju?

Jakie
zagadnienia,
tematy, problemy
zostaty poruszone
w wideoeseju?

Jakie zabiegi
montazowe,
wizualne
zauwazasz? (np.
zestawienie scen
z roznych filmow,
podziat ekranu...)

Jaki jest
komentarz
stowny? Moéwiony
czy pisany?

Jaki jest jezyk

- fachowy,
potoczny?

W jakim celu -
wedtug ciebie

- ten wideosej
zostat stworzony?
Do kogo jest
skierowany?



Tytut warsztatdw: Refleksyjne selfie: miniwarsztaty fotograficzne

Czas trwania: 60 minut

Grupa docelowa: uczniowie kl. 7-8 (13-15 1.)

Cel gtowny: rozwijanie krytycznej refleksji na temat popularnych praktyk fotograficznych

Cele szczegbtowe

Uczenh:

- poznaje historie autoportretu fotograficznego,
- analizuje fotografie,

- wykonuje autoportret fotograficzny.

Sposoby realizacji celow:

- praca w pomieszczeniu i poza nim (w budynku, na zewngtrz budynku),
- praca catq grupg i praca indywidualna,

- zadanie tworcze.

Zasoby potrzebne do realizacji:

- komputer z podtgczeniem do internetu, projektor/ekran lub telewizor,

= tablica/duzy arkusz papieru do notowania propozycji uczestnikéw w pierwszej czesci zajeé i w podsumowaniu,
- prezentacja multimedialna dotyczqca selfie (zatgcznik do scenariuszal),

- karty pracy (zatqczniki do scenariusza, jeden egzemplarz dla kazdego uczestnika),

- materiaty do notowania dla uczestnikdw zajec,

- smartfon z potgczeniem internetowym dla kazdego uczestnika zajeé, ewentualnie aparaty cyfrowe.

Ramowy plan warsztatow:

|. Wprowadzenie do warsztatéw. Prowadzqey pyta ucznidw, gdzie najczeécie] majg do czynienia ze zdjeciami typu selfie,
czy sami je wykonujq, po co robi¢ selfie, czy spotkali sie z wykorzystaniem selfie w kampaniach spotecznych, dziataniach
aktywistycznych itp.

IIl. Krétka historia/przeglad historii zjawiska autoportretu fotograficznego. Edukator wyswietla prezentacje PowerPoint
(prowadzqey moze jg zmienié/uzupetnié wedle wiasnych preferencii), omawiajqe historyczne i wspétczesne autoportrety,
selfie, wystawy fotograficzne ztozone z selfie, akcje spoteczne i animacyjne. Prowadzqey zacheca uczestnikdw zajeé

do wymyslenia opowiesci do prezentowanych zdjeé, do zastanowienia sie nad celem wykonania fotografii.

lIl. Zadanie praktyczne: uczestnicy dostajq karty pracy i czas, aby wedtug instrukeji wykonaé selfie poprzedzone refleksjq.
Po uptywie czasu na zadanie uczestnicy wgrywajq/wysytajq zdjecia w jedno umdwione miejsce (skrzynka e-mail, chmura,
padlet...), tak aby byta mozliwa ich prezentacja na forum grupy.

IV. Podsumowanie warsztatow: pokaz wykonanych zdje¢ z komentarzami od autordw. Zadaniem grupy jest kazdorazowo
zaproponowaé hashtagi do prezentowanego zdjecia.

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikaciji, z ktérymi powinien zapoznaé sie edukator:

- N. Mirzoeff, Jak zobaczyé swiat, Krakéw 2016, rozdziat 1.

= http://sebastianpyplacz.pl/na-wakacje-i-w-domu-selfie/#more-6899

- P. Grochowski, Sweet focia jako gatunek fotofokloru, ,Kultura Wspbétczesna” 2014 nr 2; dostep online: https://www.
nck.pl/upload/archiwum_kw_files/artykuly/9._piotr_grochowski_-_sweet_focia_jako_gatunek_foto-folkloru_i_formula_
komunikacyjna.pdf

- Selfie z muzeum: http://ekultura.org/wp-content/uploads/2016/09/selfie-z-muzeum.pdf

.Mata Kultura Wspétczesna” 10/2014 (selfie): https://malakulturawspolczesna.org/category/selfie-102014/

- relacja z warsztatéw Selfie z sensem: http://fundacja3f.org/aktualnosci/refleksja-czyli-selfiezsensem-relacja-z-warsztatow/

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikaciji, z ktérymi powinien zapoznaé sie uczestnik:
Selfie z muzeum: http://ekultura.org/wp-content/uploads/2015/09/selfie-z-muzeum.pdf

Zatqcznik - karta pracy

Instrukcja

1. Znajdz miejsce, ktore bedzie najlepszym ttem dla refleksyjnego #selfie.

2. Zdecyduj, jaki kadr i upozowanie najlepiej Cie charakteryzujq.

3. Zrdb #selfie.

4. Podziel sie z nami, jaka #refleksja towarzyszyta Ci podczas pracy nad zadaniem.
5. Wspdlnie wymysimy hashtagi do kazdego zdjecia.



Tytut warsztatdw: Pomyst na film (czesé 1) - od jednego zdania do petnej sceny
Czas trwania: 60 minut

Grupa docelowa: uczniowie kl. 7-8

Cel gtowny: ksztattowanie formy opowiadania filmowego

Cele szczegbtowe

Uczen:

- poznaje wybrany schemat budowania narracji filmowej,

- rozumie pojecia: scenariusz, akt, scena, punkt kulminacyjny,

- wymienia rodzaje plandw filmowych i zna ich zastosowanie,

- pracuje tworczo: opracowuje pomyst na historie filmowq, formutuje skroconq drabinke scenariuszowq, pisze fragment
scenariusza, rysuje storyboard.

Sposoby realizacji celow:

- grupa ok. 20-25 osbb, zajecia w pomieszczeniu,

- praca w kilkuosobowych zespotach (5 osdb/zespdt), praca catq grupa,
— miniwyktad, zadania tworcze.

Zasoby potrzebne do realizacji:

- komputer z poditgczeniem do internetu, projektor/ekran lub telewizor, gtogniki,

- karty pracy (zatgczniki do scenariusza, jeden egzemplarz dla kazdego zespotu,

- karteczki typu post-it w trzech kolorach, aby zapisaé hasta do wylosowania pogrupowane na 3 kategorie (kolory): gatunki
filmowe (np. komedia romantyczna, horror, film kryminalny, film sensacyjny, komedia...); rekwizyty (np. parasol, kapelusz,
telefon, torba...), postaci (np. kobieta w podesztym wieku, nastolatek, mezezyzna po 40., urzednik, nauczycielka polskiego...)
- wg inwencji edukatora,

- story cubes lub story dice, zestaw klasyczny lub inne dowolnie wybrane przez prowadzgcego,

- materiaty do notowania dla uczestnikdw zajeé,

= tablica lub przestrzefh do prezentacji wynikow zajeé.

Ramowy plan warsztatow:

|. Wprowadzenie do warsztatow - edukator pyta uczestnikdw, jaki jest cykl powstawania filmu, sonduje, czy wiedzg, czym

jest scenariusz, scenopis i storyboard, jak przygotowuje sie scenariusz, czy jest jakis obowigzujgey format itp. Prowadzqey
zapowiada, ze efektem warsztatow bedzie szczegdtowo rozpisana i rozrysowana scena wymyslonego przez uczestnikdw filmu.

Il. Miniwyktad - edukator porusza 2 gtéwne zagadnienia:

- klasyczny schemat narracji filmowej, np. wedtug sekwencyjnej budowy scenariusza opisanej przez Franka Daniela
oraz podstawowe (skrécone) zasady formatowania scenariusza,

- typy plandw filmowych, punkty widzenia i ruchy kamery oraz ich rola w przygotowaniu storyboardu (bibliografia
i pomocne materiaty patrz sekcja ,Wykaz materiatéw dla edukatora”™).

Ill. Zadania twércze podzielone na etapy w mniejszych grupach (po ok. 5 osdb).

Prowadzqey dowolng metodq dzieli grupe na mniejsze zespoty, rozdaje karty pracy (po jednej na kazdy zespdt). Schemat
dziatania wyznaczajq kolejne zadania na karcie pracy wraz z zatozonym czasem wykonania:

- najpierw zespoty losujq po 3 kolorowe karteczki (gatunek, rekwizyt, postaé) i formutujq jedno zdanie, opisujgce tresé filmu
(120 sekund),

= nastepnie zespoty losujq po 5 kostek story cubes i na ich podstawie formutujg drabinke scenariuszowq: 5 scen filmu

-5 zdaf (5 minut),

- wg wzoru (zatgeznik 2.) uczestnicy rozpisujq wybrang scene (10 minut),

- wg wzoru (zatgeznik 3., inne materiaty przygotowane przez edukatora) uczestnicy przygotowujq storyboard wymyslonej
sceny w 3 ujeciach.

IV. Prezentacja prac zespotow.

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikacji, z ktérymi powinien zapoznaé sie edukator:

Budowa scenariusza:
https://przygodyscenarzysty.pl/2018/12/20/drabinka-scenariuszowa-czyli-najwazniejsze-narzedzie-scenarzysty/
https://filmowanievideo.wordpress.com/2013/04/23/budowa-scenariusza/

Plany filmowe; storyboard (materiaty do wykorzystania na otwartej licencji ze wskazaniem autorstwa):
http://edus.ibrbs.pl/slaska-fabryka-snow/

Dowolne przyktadowe scenariusze i storyboardy.

Materiaty dodatkowe (przyktady dziatah edukacyjnych, jak tworzyé filmy z mtodziezq):
https://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/i-ty-mozesz-stworzyc-swoj-film/

cykl filméw dokumentalnych Jak zrobié film od 1 do é: https://ninateka.pl/film/jak-zrobic-film-odc-1
http://www.filmotekaszkolna.pl/dla-uczniow/cwiczenia-filmowe



Zatgeznik 1.

Karta pracy

1. TEMAT FILMU: 2 minuty (120 sekund).

Na podstawie wylosowanego gatunku, postaci i rekwizytu odpowiedzcie w jednym zdaniu na pytanie:
O CZYM JEST NASZ FILM?

2. DRABINKA SCENARIUSZOWA: & scen=5 zdaf, 5 minut.
Wyrzuccie kosci story cubes - 5 kosci, b scen. Opiszcie jednym zdaniem kazdq scene w formie drabinki scenariuszowe;j.

o F W

3. SCENARIUSZ JEDNEJ SCENY: 3 ujecia - 10 minut.
Na podstawie zatgczonego wzoru (zatgeznik 2.) utdzcie scenariusz wybranej sceny filmowe;.

. SCENORYS (storyboard): 10 minut.
Na podstawie wprowadzenia do zajeé (miniwyktadu) oraz przyktadéw pokazanych przez edukatora rozrysujcie scenorys
(storyboard) sceny z punktu 3.

Zatqgcznik 2.
Wzér zapisywania scenariusza sceny?

SCENA (NR): MIEJSCE, PLENER CZY WNETRZE, PORA DNIA.

Tutaj prostym jezykiem formutujemy krotki opis akcji, wyglad bohaterdw, rekwizyty, opis miejsca. Jesli postaci pojawiajq sie
pierwszy raz, zapisujemy ich imiona drukowanymi literami, a w nawiasie podajemy wiek.

POSTAC 1 (IMIE)

(Tutaj informacje dodatkowe, np. krzyk, szept itp.)

Wypowiadana kwestia.

POSTAC 2 (IMIE)
(Tutaj informacje dodatkowe, np. krzyk, szept itp.)
Wypowiadana kwestia.

Zatqceznik 3.
Wzbr scenorysu (storyboardu), zrédto: http://edus.ibrbs.pl/slaska-fabryka-snow/
Do wydrukowania w formacie A3.

2 Na podstawie wzoru formatowania scenariusza Ani Przybytko (www.aniaprzybylko.pl)



Tytut warsztatdw: Pomyst na film (cze§é 2) - od zapisu do montazu

Czas trwania: 60 minut

Grupa docelowa: uczniowie kl. 7-8

Cel gtowny: ksztattowanie formy opowiadania filmowego: éwiczenia z kamerqg i montazowe

Cele szczegbtowe

Uczeh:

- kreci zaplanowane wczesniej ujecia,

— dokonuje wyboréw pomiedzy dublami,

- montuje fragment filmu,

- opracowuje strategie dziatania poczqgtkujgcego filmowca.

Sposoby realizacji celow:

- grupa ok. 20-25 osdb, zajecia w pomieszczeniu lub na zewngtrz (wg. inwencji grupy)

- jesli grupa nie brata udziatu w pierwszej czesci warsztatow, wykorzystujemy materiaty powstate przy udziale innej grupy,
- praca w kilkuosobowych zespotach (5 osdb/zespdt), praca catq grupq,

- zadania praktyczne (krecenie ujeé i montaz).

Zasoby potrzebne do realizaciji:

- materiaty opracowane przez ucznidw w pierwszej czeSci warsztatow,

- komputer z podtgczeniem do internetu, projektor/ekran lub telewizor, gtogniki,

- smartfon z zainstalowang aplikacjq KineMaster (jeden na kazdy zespat),

- rekwizyty wylosowane w pierwszej czesci warsztatéw (np. parasol, kapelusz, telefon, torba...),

- elementy ,kostiuméw” (umowne oczywicie) zgodnie z wylosowanymi w pierwszej czeéci warsztatéw postaciami

(np. »czapka z daszkiem dla nastolatka, marynarka dla urzednika...). Mozna tez zrezygnowaé z tego punktu i uczniowie
dokonajq umowne;j stylizacji wtasnych ubran i akcesoriow zgodnie z pomystem,

- materiaty do notowania dla uczestnikdéw zajec,

- tablica/duzy arkusz papieru dla spisania podsumowania.

Ramowy plan warsztatow:
I. Przypomnienie wynikéw pracy z pierwszej czesci warsztatdw, prezentacja podstawowych funkeji aplikacji KineMaster.

Il. Podziat obowigzkdw miedzy zespotami i w zespotach:

- decyzja, czy kazdy zespdl realizuje ,swojq” scene, czy tez moze pomyst innej grupy,
- wybranie operatora kamery,

= wybranie aktorow,

- wybranie miejsca zdjec.

lIl. Realizacja zdjeé i montaz.

IV. Prezentacja prac zespotow. Omodwienie wynikéw pracy. Spisanie na tablicy najwazniejszych wnioskdw: najtrudniejsze
elementy zadania, wybory, ktére trzeba byto podjgé. Opracowanie (w punktach) najwazniejszych wskazéwek
dla poczgtkujgcego filmowca.

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikacji, z ktérymi powinien zapoznaé sie edukator:

- aplikacja KineMaster na system Android lub iOS (bezptatna, dostepna w sklepie GooglePlay),

- tutoriale (w jezyku angielskim, z napisami angielskimi): https://www.youtube.com/watch?v=oWgUSmdLVcA
https://www.youtube.com/watch?v=C4+QCY8KIRJI

- materiaty dodatkowe (przyktady dziatah edukacyjnych: jak tworzyé filmy z mtodziezq):
https://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/i-ty-mozesz-stworzyc-swoj-film/

- cykl filméw dokumentalnych Jak zrobié film od 1do é: https://ninateka.pl/film/jak-zrobic-film-odc-1i kolejne
http://www.filmotekaszkolna.pl/dla-uczniow/cwiczenia-filmowe

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikaciji, z ktérymi powinien zapoznaé sie uczestnik:

- aplikacja KineMaster na system Android lub iOS (bezptatna, dostepna w sklepie GooglePlay),

= tutoriale (w jezyku angielskim, z napisami angielskimi): https://www.youtube.com/watch?v=0WgUSmdLVcA
- https://www.goutu be.com/watch?v=CLQCY8KIRJI

opcjonalnie: wybrane filmy z cyklu Jak zrobié film (patrz sekcja ,Materiaty dla edukatora”)



Tytut warsztatéw: Fotometafory: miniwarsztaty fotograficzne
Czas trwania: 60 minut

Grupa docelowa: uczniowie kl. 7-8

Cel gtowny: rozwijanie umiejetnosci tworzenia metafor wizualnych

Cele szczegbtowe

Uczenh:

- zna definicje metafory w kontekscie literackim,
- analizuje i komentuje fotografie,

- robi zdjecia na zadany temat,

— uzasadnia swoje wybory twborcze,

- tworzy kolaz ze zdjec.

Sposoby realizacji celow:

- praca w pomieszczeniu i poza nim (w budynku, na zewngtrz budynku),
- praca catq grupg i praca indywidualna,

- zadanie tworcze.

Zasoby potrzebne do realizacji:

- komputer z podtgczeniem do internetu, projektor/ekran lub telewizor,

- tablica/duzy arkusz papieru,

- prezentacja multimedialna dotyczqca selfie (zatgcznik do scenariuszal),

- karty pracy (zatqezniki do scenariusza, jeden egzemplarz dla kazdego uczestnika),

- materiaty do notowania dla uczestnikow zajec,

- smartfon z potgczeniem internetowym dla kazdego uczestnika zajeé,

- prezentacja Prezi do wprowadzenia warsztatdw: https://prezi.com/jo_
ohl9giva9/?token=2b16f97fe3cdbc289cdclteb380adaa8400ba?7e123e11a2b7b8f31e162f2f014Eutm_campaign=share&utm_
medium=copy

- mate karteczki z pojeciami do zadania tworczego, np.: samotnosé, goscinnosé, czas, innosE, niesmiatosé, otwartose,
smutek, radosé, bezpieczehstwo, niepewnosé, czutosé, delikatnosé...; pojeé musi byé tyle, ilu uczestnikow zajec.

Ramowy plan warsztatow:

I. Wprowadzenie do warsztatow. Edukator zapisuje na tablicy kilka przyktadéw metafor z jezyka literackiego i potocznego,
np. »zfote serce”, ,ptuca miasta”, ,serca dno” i prosi ucznidw o podanie przyktadéw podobnych wyrazef. Na tej podstawie
przypomina uczniom pojecie metafory i jego wybrang definicje.

Il. Edukator wyswietla prezentacje, rozwijajgc i komentujgc wedle uznania hasta i cytaty na slajdach. Zacheca uczniéw do
wypowiedzi na temat zdje w prezentacji, szukania zaskakujgcych zestawief w kadrach, nadawania tytutéw lub wymyslania
hashtagéw, jakimi mozna opatrzyé zdjecia.

lll. Zadanie tworcze 1.: Uczniowie losujg karteczki z pojeciem, ktore ma ich zainspirowaé do zrobienia nietypowego zdjecia.
Edukator rozdaje karty pracy i daje czas na wykonanie zadania.

IV. Po wykonaniu zadania uczestnicy skanujg OR kod do padletu i umieszczajg na padlecie swoje fotografie, podpisujgc
wylosowanym pojeciem.

V. Ombwienie zdjeé: kazdy uczestnik krotko wyjasnia, dlaczego zdecydowat sie na taki, a nie inny kadr, grupa komentuje
oglgdane zdjecia.

VI. Zadanie tworcze 2.: Uczestnicy wykonujq w aplikacji CollageMaker kolaz z wybranych zdjeé powstatych w pierwszej czesci
warsztatéw (w tym celu zapisujq zdjecia z padletu na swoim telefonie).

VII. Podsumowanie warsztatow: uczniowie umieszczajq kolaze na padlecie, wspdlna dyskusja grupowa na temat przestanych
propozycji. Dodatkowym zadaniem moze byé wymyslanie podpiséw (metaforycznych) do stworzonych kolazy.

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikacji, z ktérymi powinien zapoznaé si¢ edukator:

- Prezi do wprowadzenia do warsztatéw: https://prezi.com/jo_
ohl9gtva9/?token=2b16{97fe3cdbc289cdctteb380adaa8400baf7e123el1a2b7b8f31e162f2f014Eutm_campaign=share&utm_
medium=copy

Aby zmodyfikowaé prezentacie, edukator powinien zatozyé sobie wtasne konto w witrynie Prezi (w opcji darmowej), wtedy po
otwarciu linku mozna wybraé opcje duplicate i edytowaé duplikat jako swojq prezentacije.

Prezentacja jest udostepniona na wolnej licencji Creative Commons - Uznanie autorstwa, a zatem edukator moze jg dowolnie
modyfikowaé i rozpowszechniaé, pod warunkiem, iz poinformuje o tworcy, zrédle i licencji.

- Edukator zaktada konto w witrynie Padlet.com (opcja darmowal) i tworzy tam tablice, na ktérej uczestnicy zajeé bedq mogli
dodawaé wykonane podczas warsztatéw zdjecia. Padlet umozliwia wygenerowanie QR kodu, na ktérego umieszczenie jest
miejsce w prezentacji Prezi. Uczestnicy skanujg OR kod i w ten sposdb uzyskujq link dostepu do padletu i z poziomu wtasnego
telefonu mogq dodawaé i przeglgdaé umieszczone na tablicy zdjecia.

- Aplikacja mobilna CollageMaker (sklep GooglePlay, aplikacja darmowa).

- Hasto ,metafora”, w: Stownik termindw literackich, red. M. Gtowifski, T. Kostkiewiczowa, A. Okopien-Stawifiska, J. Stawinski,
Wroctaw 2010 (lub inne wydanie).

= https://www.granicenauki.pl/myslenie-metaforami-czyli-dlaczego-glowa-do-gory-26056

- http://polskiwdwunastce.edu.pl/metafora

Wykaz materiatéw/publikacji/aplikaciji, z ktérymi powinien zapoznaé sig uczestnik:

uczestnicy pobierajq i instalujg na swoich smartfonach aplikacje mobilng CollageMaker ze sklepu GooglePlay (aplikacja
darmowal).
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Zatgeznik 1.

Karta pracy
FOTOMETAFORY
Metafora to ,stowa, ktdre dziwiq sie sobie”. Zrob zdjecie, ktdre dziwi sie stowu - stwdrz fotograficzng metafore.
Instrukcja

1. Rozejrzyj sie! Wybierz przedmioty, ktore chcesz ujgé w kadrze.
2. Zaplanuj kompozycje zdjecia. Mozesz w tym celu wykorzystaé zasade tzw. mocnych punktédw kadru (na przecieciu linii
siatki), w ktdrych umieszcza sie najwazniejsze elementy zdjecia:

| | 1}
AR\ D
\V 1V

v \' Vi
AR\ D
\V 1V

VI VI IX

3. Wybierz punkt widzenia, zadbaj o odpowiednie odwietlenie.
4. Moze chcesz uzyc jakichs efektow dostepnych w Twoim aparacie, by wzmocnié efekt?



